Warszawskie Centrum Innowacji

w I E S Edukacyjno-Spotecznych i Szkolen

Instytucja Edukacyina m. st. Warszawy

EUROPEJSKI TYDZIEN SWIADOMOSCI DYSLEKSJI

Warszawa, 2015 r.

REGULAMIN

Gry Terenowej ulicami Starego Miasta

~ORTOGRAFICZNY SZLAK 7 INTELIGENCJII”

organizowanej przez doradcéw metodycznych Warszawskiego Centrum Innowacji
Edukacyjno- Spotecznych i Szkolen we wspodtpracy ze szkotami uczestniczgcymi
w |l edycji programu ,,Szkota Przyjazna Uczniom z dysleksj3” w ramach obchodéw

Europejskiego Tygodnia Swiadomosci Dysleksji 5 -11 X 2015 r.

l. Cele gry terenowej:

1. integracja srodowiska oswiatowego w dziataniach na rzecz uczniéw z dysleksja

2. propagowanie aktywnych metod w pracy z uczniem z dysleksja

3. rozwijanie u ucznidw z dysleksjg réznych rodzajéw inteligencji: stownej, wizualno-
przestrzennej, muzycznej,  fizyczno-kinestetycznej, logiczno-matematycznej,
interpersonalnej i intrapersonalnej

4. aktywne poznawanie regut pisowni polskiej

5. doskonalenie funkcji percepcyjno-motorycznych, ktdrych zaburzenia lezg u podtoza

dysleksji
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6. rozwijanie umiejetnos$ci wspotpracy w grupie
7. rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie ze swoimi trudnosciami

8. wreszcie — mozliwos¢ przezycia przygody.

Il. Uczestnicy:

Do udziatu w Grze Terenowej ,,ORTOGRAFICZNY SZLAK 7 INTELIGENCIJI” zapraszamy
zespoty liczgce do 4 0s6b z jednej szkoty utworzone z uczniéw z klas IV-VI, gimnazjéw i szkét
ponadgimnazjalnych posiadajgcych opinie poradni psychologiczno-pedagogicznej o dysleks;ji.

Kazda grupa musi by¢ pod opiekg nauczyciela z danej szkoty.

Uczniowie sami radzg sobie z dotarciem do kolejnych punktéw kontrolnych oraz
z zadaniami, ktére beda musieli wykona¢. Zadaniem nauczyciela jest pilnowanie
bezpieczenstwa ucznidow. Nauczyciel nie moze pomagac¢ uczniom w znalezieniu kolejnych

punktéw ani w rozwigzywaniu zadan®©

Ill. Miejsce i termin Gry Terenowej

Warszawa, 7 pazdziernika 2015 r., zbiérka godz. 9.45 (prosimy o punktualnos¢ i stawienie

sie druzyn w komplecie).
Start: godz. 10:00.
Start i meta: ul. Stara 4, przy WCIES

Zakonczenie — ok. godz. 13.00
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IV. Zasady gry

Kadre prowadzacg Gre Terenowg , ORTOGRAFICZNY SZLAK 7 INTELIGENCII” stanowig
aktywni, szkolni koordynatorzy ,,Szkoty przyjaznej uczniom z dysleksjg” obecni na punktach

kontrolnych gry i posiadajacy identyfikatory z logiem organizatora.
Uczestnicy gry sg zobowigzani wykonywac polecenia cztonkéw kadry.

Druzyny uczestniczagce w grze terenowej - w oparciu o przekazane mapy

i instrukcje - wyruszajg na tzw. trase gry.

Zadaniem druzyn jest dotarcie do wszystkich punktéow kontrolnych zaznaczonych
na mapie, w dowolnej kolejnosci. Na poszczegdinych punktach kontrolnych druzyna musi
wykonaé specjalne zadania zwigzane z utrwalaniem zasad pisowni polskiej oraz rozwijajgce

rézne rodzaje inteligencji.

Po pozytywnym zaliczeniu zadania w kazdym punkcie kontrolnym druzyna otrzyma podpis
na Karcie Uczestnikdw. Zebranie wszystkich podpisdw pozwoli druzynie na zdobycie zadania

EXTRA.
Warunkiem ukonczenia gry jest wykonanie na mecie zadania EXTRA.

Przewidywany jest jeden punkt kontrolny z udziatem psa certyfikowanego ukoriczonym
kursem postuszeistwa. Nad psami czuwa ich witasciciel i odpowiada za bezpieczenstwo
uczestnikdw. Pies bedzie na wygrodzonym terenie, na ktory uczestnikom pod zadnym
pozorem nie wolno wchodzi¢. Uczestnicy Gry okazujg zwierzeciu szacunek: nie straszg psa,
nie hatasujg, nie prowokuja go w zaden sposdb. Obowigzuje ich ciche (na ile to mozliwe)

zachowanie, tak aby pies miat jak najlepsze warunki do pracy.
Uczestnicy Gry moga dotkng¢ psa wytacznie po uzyskaniu zgody wtasciciela zwierzecia.

Chetne grupy moga sobie zrobi¢ zdjecie z psem w obecnosci wiasciciela psa, po uzyskaniu

jego zgody.
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Udziat psa w Grze ma na celu ukazanie uczestnikom korzysci z obcowania z psem, w tym
wymiernego wptywu na radzenie sobie z wiasnymi trudnos$ciami zwigzanymi z dysleksjg

rozwojowa.
Pokonanie trasy rozpoczyna i konczy sie w punkcie startowym.
Gra nie ma charakteru rywalizacyjnego. Uczestnicy otrzymajg dyplomy udziatu w imprezie.

Przewidywany czas trwania catej imprezy - ok. 3 - 3,5 godz.

V. Warunki uczestnictwa:

1. Druzyny zgtaszane sg przez szkoty poprzez dokument w chmurze. Link do dokumentu
zostanie wystany do wszystkich szkét przyjetych do Gry i bedzie aktywny do
25 wrzesnia 2015r.

2. Po zakwalifikowaniu druzyny z danej szkoty, opiekun uczniéw powinien dostarczyc
organizatorom oswiadczenia rodzicow o wyrazeniu zgody na udziat i udostepnienie
wizerunku dziecka do celdw promocyjnych akcji oraz akceptacji regulaminu.

Miejsce dostarczenia dokumentéw: WCIES ul. Stara 4 sekretariat z dopiskiem
zgtoszenia ,Gra terenowa 2015”. ( Mozna je dostarczy¢ juz w dniu imprezy)

3. Liczba uczestnikdw gry jest ograniczona. O udziale w grze decyduje kolejnosé
zgtoszen.

4. Organizator proponuje, by druzyny biorgce udziat w przedsiewzieciu byty kolorowo
ubrane.

VI. Ruch drogowy:

1. Gra Terenowa ,,ORTOGRAFICZNY SZLAK 7 INTELIGENCIJI” odbywa sie przy zachowanym

ruchu drogowym.

2. Wszyscy zawodnicy powinni poruszac¢ sie tylko i wyfgcznie po chodnikach, a takze

bezwzglednie przestrzegac¢ wszystkich zasad dotyczgcych ruchu pieszych.

3. Za bezpieczenstwo uczestnikow odpowiada opiekun ze szkoty.
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VIl. Postanowienia koncowe:

1. Uczestnicy Gry Terenowej i Parady ,,ORTOGRAFICZNY SZLAK 7 INTELIGENCJI”
zobowigzani sg do przestrzegania niniejszego regulaminu

2. Impreza odbedzie sie bez wzgledu na pogode, prosimy o zabranie stosownych ubran
na wypadek deszczu.

3. Za szkody wynikte wobec uczestnikéw i oséb trzecich Organizator nie odpowiada,

4. Sprawy nieuregulowane niniejszym regulaminem bedg interpretowane i rozstrzygane

przez Organizatora.

VIl Informacji na temat imprezy udzielajg koordynatorzy lll edycji programu

»Szkota przyjazna uczniom z dysleksj3”:
doradca metodyczny m.st. Warszawy Zofia Komorowska, tel. 500 212 328

doradca metodyczny m.st. Warszawy Anna Zych, tel. 607 391 573

Wspaniatej zabawy, dobrego humoru i dobrej pogody i zabawy zyczg

Organizatorzy!



